Anzahl der Teilnehmett-2 Spieler je Auflage
Anzahl der Bogenauflagemindestens 1 Stiick, beim Gruppenspiel pro Team je 1 Auflage (Krtger Art. Nr. 8011)
Sonstiges:12 Pfeile pro Schitze. Dartspiel mit Wurfpfeilen fur Variante ,Doppelspiel”.

ABLAUF und WERTUNG: Jeder Spieler kann bis zu 12 Pfeilen irAGIANTE ,Gruppenspiel Reihe": Eine Mannschaft besteht aus
halb von 5 Minuten abgeben. Die Wertung geht von 301 auf 0 Pursk&t.Schutzen, die je Durchgang hintereinander von einer Ziellinie je
Gewertet wird in folgender Reihenfolge: 3 Pfeile abgeben. Die Ziele werden aufsteigend nach ihrem Wert
beschossen. Erst wenn das Ziel mit dem Wert ,1* getroffen wurde,
darf das Ziel mit Wert ,2“ beschossen werden. Hat zum Beispiel der

erste Schutze die Werte ,1* und ,2* und ,3“ getroffen, darf der
— geringste Schul3zahl auf der Dartscheibe (idealerweise 6 Pfgjl®hste Schiitze mit dem Ziel ,4* starten usw.

Werden mehrere Felder von einem Pfeil angerissen, gilt das Feldigliist es alle Wertungsfelder von 1 bis 20 zu treffen. Sieger ist die
dem geringsten Wert. Mannschaft, die dies mit den wenigsten Pfeilen erreicht.

— niedrigste Punktzahl zur Null (idealerweise 0 Punkte),
Uberzéahlige Punkte werden negativ zur .0 gewertet.

_ ~Als Steigerung bei guten Schiitzen geht bei einem Fehlschuss die
VARIANTE ,Einfachwertung,Doppel-Wertungsfelder und ,Frip Reihe an den nachsten Schiitzen, auch wenn noch nicht alle 3 Pfeile

le-Wertungsfelder* zahlen nur einfach. Das schwarze und gelbgegeben wurden.
Bull's Eye in der Mitte wird mit ,0 Punkten“ gewertet. Es wird von . .. . . .
121 herunter gespielt. I:Qme Limitierung der Schief3zeit bringt Schwung in den Wechsel.

VARIANTE ,Ansage'Es wird in der Spielvariante ,,Einfachwer\/éRlANTE ~Doppelspiel”: Bei dieser Version wirft der Spieler zu

tung” eine Zahl zwischen 21 und 105 festgelegt. Diese Zahl s ﬁlté”Ch 6 Preile auf gine regu!are D_artscheib_e. Hier wird von 301
maoglichst erreicht werden. Erschwerend ist, dass jedes Zahlenfémkten helr‘u_ntergezahlt. Gewinner ist der Spieler der am ndchsten
nur einmal getroffen (gewertet) werden darf. So kann der minir’r‘fjlarfeder »Null*ist.

Wert 21 mit den Wertungsfeldern 1 - 2 — 3 — 4 — 5 — 6 bzw. féir die Gesamtwertung werden die Punkte der Schie3scheibe und
maximale Wert 105 mit den Wertungsfeldern 20 — 19 — 18 — 17 -d@6 reguléren Dartscheibe zusammengezahlt. Der Teilnehmer mit
— 15 erreicht werden. Sieger ist der Spieler mit dem geringst&n geringsten Punktzahl ist Gewinner und kann mit einem Preis
Abstand (darunter oder dariiber) zur angesagten Zahl. Besgsehrt werden.

Punktgleichheit unter den Spielern gewinnt der Spieler mit-der ge

ringeren Anzahl von Pfeilen.
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